Grundlagen der Informatik - 2. Praktikum

Das Ziel dieses Praktikums besteht darin, selbststadndig Probleme zu analysieren und zu
lI6sen. Es wird ein Programmstlck bereitgestellt, welches sukzessive verfeinert und verandert
werden soll.

Aufgabe 1

Geben Sie folgendes C++ Programm in den Editor Ihrer Wahl ein und speichern Sie es
unter einem beliebigen Programmnamen, z.B. “p2aufg1.cpp”:

#i ncl ude <i ostreanr

#i ncl ude <i onmani p> / }Namensraum festlegen

usi ng nanmespace std;

mai n()

{
float gleitkomazahl = 1234. 12,

char ende = "j"';
J Cursor auf Anfang der

/ néchsten Zeile setzen
do {

cout << '\n' << gleitkonmmzahl ;
}

while ((ende == "j"') || (ende == "'J"));

Compilieren und fuhren Sie es aus:
# in Verzeichnis wechselt, welches Programm ent halt
cd cpp

# Progranm conpi lieren
g++ p2aufgl.cpp -0 p2aufgl

# Programm ausf thren

. I p2auf gl
Beobachtung: Programm lauft endlos!
Methoden zur Programmbeendigung:

1. Konsole schlie3en und neues Konsolenfenster 6ffnen
2. Programmausfuhrung abbrechen mit “Ctrl+C” (dies funktioniert nicht immer)
3. Programmprozess gewaltsam beenden:

1. Programm in den Hintergrund schicken: “Ctrl+2Z”

2. Prozessnummer des Programms ermitteln mit: “ps”

3. Programm mit Endlosschleife beenden: “kill -9 prozessnummer”



Aufgabe 2
Uberdenken Sie obiges Programm und ermitteln Sie die Ursache fiir die Endlosschleife.

a) Bearbeiten Sie es so, dal® der Nutzer in jedem Durchlauf gefragt wird, ob das Programm
beendet werden soll. Nutzen Sie dazu die schon verwendete Variable “ende”.

b) Verfeinern Sie das Programm nun so, daf’ pro Durchlauf zusatzlich ein anderer Wert fur
“gleitkommazahl” eingelesen wird.

Aufgabe 3
In dieser Aufgabe geht es um das Kennenlernen von Ein-/Ausgabe-Manipulatoren.

a) Ersetzen Sie: cout << '\'n'" << gleitkommazahl;
durch: cout << '\n'" << setw(20) << gleitkomuazahl;
Compilieren und starten Sie ihr Programm neu.
Beobachtung: Die Lange des Ausgabebereiches wird auf 20 gesetzt.

b) Erweitern Sie Ihr Programm schrittweise mit folgenden Anweisungen, die vor der
Anweisung cout << '\n' << setw20) << gl eitkomrazahl ; einzufigen sind.
Compilieren und fuhren Sie Ihr Programm nach jeder Erweiterung aus.

cout << setprecision(13);

Setzen der Genauigkeit auf 13. (die tatsachliche Genauigkeit hangt vom Datentyp ab)
Wenn der ganze Teil der Zahl gro3er als 13 ist, so wird die Zahl in “halblogarithmischer’
Darstellung ausgegeben.

cout << setiosflags(ios::fixed);
Ausgabe als Festpunktzahl erzwingen.
(Rucksetzbar mit resetiosflags(ios::fixed))

cout << setiosflags(ios::scientific);

Ausgabe in “halblogarithmischer” Form erzwingen.
(Rucksetzbar mit resetiosflags(ios::scientific))

cout << setiosflags(ios::left);
Linksblndige Ausgabe in den Ausgabebereich. (Lange mit setw() veranderbar)

cout << setfill('.");

Es wird mit “.” aufgefullt bis zur gesetzten max. Grenze von setw().

cout << '\n" << (gl eitkomuazahl +10)/ 2;
Ausgabe der um 10 erhdhten und durch 2 geteilten Gleitkommazahl.

Aufgabe 4

Schreiben Sie ein C++ Programm, das eine Artikelnummer, eine Stuckzahl und einen
Stlckpreis von der Tastatur einliest und wie unten gezeigt auf dem Bildschirm ausgibt.

Arti kel numrer St tickzabhl St tckpreis
................. EURO



